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SVIJETLA BUDUCENOST

5. konferencija o novim tehnologijama, robotizaciji i automatizaciji u industriji i zgradarstvu
9. konferencija o energetski ucinkovitoj rasvjeti, pametnim domovima, zgradama i gradovima

e-mail: hroboszg@gmail.com

Po struci je matematicar-informaticar, a zavrsio je i osposobljavanje za samostalnog racunovodu. S djelovanjem u tehnickoj kul-
turi zapoceo je 2011. godine u Popovaci, gdje je sudjelovao u osnivanju i radu Roboticko-informatickog kluba, Inovatorskog kluba
i Zajednice tehnicke kulture. Uz organizacijsko-administrativne poslove koje je obavljao u tim udrugama, postigao je zapaZene

rezultate kao mentor pobjednickih ekipa na robotickim natjecanjima i odrZao je niz radionica iz podrucja elementarne robotike.
0d 2016. godine na duZnosti je tajnika Hrvatskog robotickog saveza. Dobitnik je Drzavne nagrade tehnicke kulture ‘Faust Vranci¢’
za doprinos razvoju tehnicke kulture u 2018. godini.

Janko RADIGOVI(, ing.
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DIGITALNI MATERIJALI ZA UCENJE ROBOTIKE,
‘INTERNET OF THINGS' 1‘'CLOUD COMPUTINGA’

Hrvatski roboti¢ki savez s partnerima provodi Era-
smus+ projekt pod nazivom ‘Developing Innovati-
ve, Modern and Hands-on Digital Teaching Materi-
als with a Focus on Robotics, Cloud and loT for VET,
skrac¢eno (R-loT-C)4VET. Stoga valja predstavit tijek
i rezultate tog projekta koji za cilj ima obogacivanje
resursa za digitalno obrazovanje i u¢enje na daljinu.
Njegovom provedbom Zeli se doprinijeti prilagod-
bi strukovnog obrazovanja i osposobljavanja potre-
bama trzista rada i povecati svijest o inovacijama.
Razvijeni sadrzaji za u¢enje mogus se koristiti za mo-
dernizaciju kurikula, a posluzit ¢e i u¢iteljima i uce-
nicima strukovnih $kola i svim ostalima koje obu-
hvacena podrucja zanimaju. Svi sadrzaji razvijeni su
u skladu s Europskim okvirom za razvoj digitalnih
kompetencija (DigComp) i usmjereni su na jacanje
kapaciteta potrebnih za digitalnu transformaciju
obrazovanja i u¢enja te za odrzavanje koraka s pro-
mjenama u trazenim vjestinama i kompetencijama.

3. tematska cjelina: 1IZAZOVI & RJESENJA

Naglasak pri tome treba staviti na sve digitalne ma-
terijale za ucenje iz podru¢ja robotike, interneta
stvari i racunalstva u oblaku. Materijali su upotpu-
njeni prakticnim primjerima s ciljem povezivanja
teorije i prakse, $to je iznimno bitno kod strukov-
nog obrazovanja. Takoder valja re¢i nesto vise i o
digitalnoj platformi za ucenje Moodle koja omo-
gucava kreiranje elektroni¢kih obrazovnih sadrzaja
te ocjenjivanje, evaluaciju i pracenje napretka uce-
nika. Odluka o primjeni Moodlea donijeta je jer je
prvenstveno besplatan, sadrzava velik broj opcija,
jednostavan je i siguran za primjenu i ima jezi¢nu
podrsku.

Konacno, treba pruziti informacije o tome kako na-
vedene sadrzaje, alate i platformu za u¢enje mogu
koristiti u svojoj nastavi ili za usavrsavanje svojih
znanja. U vezi s time, predvidena je i dodjela nagra-
de strukovnoj skoli ¢iji su u¢enici napravili najbolji
projekt temeljen na materijalima za ucenje razvije-
nim u sklopu projekta.
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